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Guia Rapida para Etoys en la Laptop XO del Proyecto OLPC
Traducido por: Sdenka Z. SALAS PILCO (OLPC Puno — PERU)

Squeak Etoys es una “herramienta de autor multimedia”—programa que puede descargar a su

computadora y luego utilizarlo para crear sus propios medios. Puede escribir sus proyectos y

compatrtirlo con otros. Etoys corre en cualquier maquina con Windows, Mac y Linux, como

también en las laptop XO del proyecto OLPC.

Y es gratuito. Para saber mas de Etoys
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fa Rapi Et
Guia Rapida de Etoys Cada guia es un libro interactivo

Barra de Navegacion ! creado para ayudarte a aprender

una herramienta, mosaico o
técnica util.

Halos de Control l Las ideas en estas guias pueden
ser combinadas y recombinadas
para crear muchas clases de
proyectos.

Catalogo de Objetos

Puedes crear proyectos acerca
de cualquier tema. Hacer
rompecabezas, juegos,

Mosaicos de Guidn

Mentis \ \ . .
— animaciones, simulaciones y
e presentaciones.
Algunos de los temas basicos estan Etoys es una herramienta para
listados al principio. explorar ideas.
Las guias se han ordenado en Sigue adelante con tesén vy si
grupos pero no es necesario leerlos algo no funciona de la manera
en un orden particular. gue querias, piénsalo de nuevo
o cierra el Etoys y comienza de
Prueba unos cuantos de ellos y nuevo.
luego sigue a tu imaginacién vy
busca las guias que te ayudaran a Siempre hay sorpresas cuando
viajar por nuevos caminos. aprendes nuevas cosas.

Preglintate porqué.
Preglntate cémo.
Preguntate.
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Guardar y Recuperar Proyectos

Barra de Navegacion:
Guardar un Proyecto y
Encontrarlo Otra vez

Hacer clic en el icono Diario de la
Barra de Navegacion para
Guardar un proyecto.

Abre el Diario para encontrar un
proyecto.

Abre una vista detallada y cambia
el nombre del proyecto o anade
etiquetas para ayudarte a ordenar
las ideas mas tarde.

Haz clic para abrirlo.

ﬁ * Mi Garabato

El proyecto se convierte en una
entrada en el Diario (en la XO
solamente) y lo encontrards ahi.

o L e ddivity Al ®

g E“ Easribie Activy #hars &

o B By Aty Lot b B

* *I‘iﬁarﬂmm F itk =

sy M Emimins &
'.E;' h

Dales a los proyectos nombres
significativos; los nombres sin
sentido son dificiles de recordar.
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Seleccionar un ldioma

Haz clic en el icono Bandera y
selecciona un nuevo idioma para
traducir este guién.

o . Los guiones terminados pueden
Etoys esta disponible en muchos ser traducidos a cualquiera de los

idiomas. idiomas disponibles.

Barra de Navegacion:
Seleccionar un Idioma

Hacer clic en el icono Bandera de la
Barra de Navegacion para abrir un
menU de opciones.

O Estrella guiénl ! normall i =

Estrella avanza &5

Estrella gira ;5

Estrella trazar «: verdadero

Compara el mismo guién en Voluntarios han trabajado para

Espanol y en Inglés. proveer estas opciones y otros
voluntarios estan trabajando para
afiadir mas idiomas al mend.

¥ seleccionar idioma *
Deutsch
English
Francais
Greek, Modern (1453-)
ht
Italian
|apanese (B&4m&)
Persian (AFGHANISTAN)
Portuguese (BRAZIL)
Portugués
Singhalese
Spanish

Swedish %

O Elipse guisni ! normal i B
Elipse avanza {5}

Elipse gira {5

O Etiipse script1 | normall i B

Ellipse forward by 5,

OEOOO00O0OOOOCOOO

Ellipse turn by {5}
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Pinceles

Herramientas de Pintar:
Seis Tamanos de Pincel,
Borrador y Formas

Haz clic en la paleta de pintar en
la Barra de Navegacion y pintar
utilizando los seis tamanos de
pincel.

Haz clic en la herramienta
Borrador para hacer pequefios
cambios en detalle.

Existen también seis tamafos de
borrador. Experimenta.

Haz clic en la pestafa inferior
derecha de la paleta de pintura
para abrir la herramienta de
Formas.

También hay seis tamafos para
cada una de estas formas.

&
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Paleta de Colores

Herramientas de Pintar: Haz clic en la paleta de pintura de
Una Paleta de Colores la Barra de Navegacion.

Desplaza el ratén sobre los
colores rosado y negro para abrir
un arco iris de colores.

Haz clic sobre un color para
seleccionarlo.

Busca colores como éstos. Encuentra el color gris.
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Herramienta Balde

Herramientas de Pintar: Haz clic en la Paleta de Pintura de
El Balde Rellena los Espacios la Barra de Navegacién.
con Color

Dibuja una figura con el pincel.
Selecciona la herramienta Balde y
haz clic para rellenar un area con
pintura.

Pontel ;E;CI;EIEO s Ctl:-:e !esta f’t“ ]da | Si la figura tiene una abertura
punta del Balde sobre la parte de en su borde, el color se

che i o L esparcira fuera de la figura.

También el fondo de color de los
dibujos puede ser cambiado y
repintado con esta herramienta. '
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Herramienta Linea Recta

Herramientas de Pintar: Haz clic en la Paleta de Pintura de la
Herramienta Linea Recta Barra de Navegacion y luego clic en
la pestafia inferior derecha para
abrir o cerrar la herramienta de
Linea Recta.

Experimenta.

P i
| -_J
Usa la herramienta de Linea Recta y Prueba todos los seis tamafios de

lineas horlzontalles y verticales Recta.
perfectas o en angulos de cuarenta y
cinco grados.

PRUERA <

LHAL
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Herramienta Circulo

Herramientas de Pintar:
Circulos y Elipses con la
Herramienta Forma

Abre la Paleta de Pintura de la
Barra de Navegacién y haz clic en
la pestafna inferior derecha para
abrir la herramienta Forma.

4
2]

Selecciona la herramienta Circulo Manten presionada la tecla MAYUS

(Elipse) y luego escoge un tamafio del teclado y utiliza la herramienta

de pincel. Prueba todos los seis Circulo (Elipse) para dibujar circulos

tamafios. perfectos.
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Herramienta Cuadrado

Herramientas de Pintar: Haz clic en la Paleta de Pintura
Herramienta Cuadrado para Lineas de la Barra de Navegacion.
Rectas y Angulos Rectos

Haz clic en la pestafa inferior
derecha para abrir y cerrar las
herramientas. Selecciona el
Cuadrado (Rectéangulo).

Dibuja cuadrados manteniendo
presionada la tecla MAYUS del
teclado, mientras usas la
herramienta Cuadrado

(Rectangulo). IDI

Experimenta con la herramienta
Cuadrado (Rectangulo) y todos
los seis tamahos de pincel.

1
HEN|
=1
|

L
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Herramienta Poligono

Herramientas de Pintar: Abre la Paleta de Pintura de la

Herramienta Poligono para Lineas Barra de Navegacion.
Rectas y Vértices Agudos

Haz clic en la pestana inferior
derecha para abrir la herramienta
de Forma.

Hay cinco herramientas
y el Paligono es el

cuarto contando desde

arriba.
La herramienta Poligono dibujara Si los Manipuladoes desaparecen,
una figura cerrada con tantos lados ya no apareceran para esa figura.

y vértices como desees.
Haz clic para abrir una nueva

Arrastra los pequefos circulos y herramienta Poligono si necesitas
tridngulos, pues son los una figura diferente. Haz clic en
Manipuladores para cambiar la SALVA para cerrar la pintura y
forma. utilizar los guiones.
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Herramienta Gotero

Herramientas de Pintar: Haz clic en la Paleta de Pintura de la
El Gotero Recoge un Color Barra de Navegacién y haz clic sobre
en Forma Exacta el Gotero.

Toca con la punta del gotero
cualquier color y haz clic.

El Gotero llena la herramienta Pincel
0 Balde con el color seleccionado.

Abre una Paleta de Pintura y
selecciona en forma exacta estos
colores.

El Gotero identifica los colores
con precision matematica.

Prueba con y sin el Gotero.

ﬁ O ~color
| B Rectingulo's color <11
| B Recténgulo’s componente rojo 469
B Recténgulo’s componente verde 91
| B Rectingulo's mm!:onanh azul L0
B Recténgulo's componente alfa £100
| B Rectdngulo’s tonalidad 475
| B Recténgulo's brillo 91
: B Rectédngulo's saturacion 1100 \.--
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Herramienta Sellos

Herramientas de Pintar:

> Haz clic en la Paleta de Pintura de
Sellos para Copiar

la Barra de Navegacion; dibuja
una figura.

Clic sobre la pestana inferior
izquierda de la paleta de pintura
para abrir la herramienta Sello.
Clic sobre una herramienta.

Utiliza el angulo que reemplaza al
cursor y arrastralo alrededor de
una parte o de toda la figura.

Utiliza la herramienta Sellos para También crea estampados con los
anadir una textura y una sombra. sellos.

Sellar-Mover-Sellar tendra una Haz clic en otra herramienta
apariencia diferente de diferente de la Paleta de Pintura
Sellar-Deslizar-Sellar. para cerrar la herramienta Sellos.

Experimenta. III I III I
. L I

£= '.’»"E T el L

L L
g i o i 111 1]

W/




Guia Réapida de Etoys

15 de 64

Mostrar los Halos

Herramienta Halos:
Como Hacer Aparecer los Halos

XE@S@®
o

- & R
& o

Aqui vemos halos alrededor de un

rectangulo verde. Los Halos son un

conjunto de controles que te
permiten hacer cambios a los
objetos en Etoys.

Hacer CLIC DERECHO sobre el
rectangulo para mostrar los halos.

Haz aparecer los halos para cada
uno de los siguientes rectangulos.

Los halos para los objetos pequenos
con lineas finas son los mas dificiles
de mostrar porque el punto de la
flecha debe estar exactamente
sobre la linea.

._
N\

I @
[— =]
S

clic en el botdn derecho

Cada objeto tiene halos y cada halo
tiene un globo de ayuda.

Hay capas de objetos en la
pantalla. Encuentra los halos para
el Libro, para la Pagina y para el
Texto.

Muestra los halos del rectangulo

verde y experimenta con sus
controles.
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El Visor de Mosaicos de Guidén

Herramienta Halos:
El Visor

El Visor contiene mosaicos de guidn
que proveen informacion y controlan
las acciones y propiedades de los
objetos.

Clic Derecho sobre el circulo rojo y
luego clic en el halo Celeste para
ver un conjunto de mosaicos.

Para escribir un guién: haz clic en un
mosaico y arrastralo hacia la

pantalla.
-+ @

Existen mas de 150 mosaicos
agrupados en mas de 20 categorias
y mas de 100 comandos de mend.

Un mosaico seleccionado de la
Categoria BASICO en el Visor del
circulo Rojo conforma este guién
(quiénl).

Haz clic sobre el pequeno reloj

verde. }

O Rojo guionl !

Rojo avanza 5

normal i B

Los mosaicos del Visor estan
organizados en categorias.

Algunos mosaicos aparecen en
mas de una categoria.

QO ~basico
! Rojo suena - graznido
! Rojoavanza 5

| Rojogirais,

B Rojo's x £341
B Rojo'sy 1549
B Rojo's direccidn L0

Necesitas practicar para aprender
sobre las muchas posibilidades de
Etoys y para manejar todas las
nuevas ideas que trae consigo.

iBienvenido!
iBuena Suerte!
iBien Pensado!
iEmpieza!

e
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Halo para Tamano, Repintar y
Duplicar

Dibuja una figura y guardala con
SALVA; luego haz clic sobre la
Estrella que se encuentra en el badl

Herramienta Halos:
Cambiar Tamano, Repintar y

Duplicar M
de Provisiones.
El halo Verde hace copias. Las herramientas para repintar
@ figuras y para repintar objetos son
diferentes. Experimenta con ambos.
D
Utiliza el halo Amarillo para cambiar Las copias de los objetos que
el tamano. tienen guién, también

incluirdn esos guiones.
Mantén presionada la tecla MAYUS y
arrastra el halo para cambiar las Q;Z
proporciones.
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Halo para Levantar y Mover

Herramienta Halos: Levanta este pececito con su

Levantar y Mover halo Negro para sacarlo de
este Libro y ponlo en el Mundo
(arrastralo hacia la pantalla).

® o

®

Levanta este pececito con su Utiliza el halo Café de este.
halo Café y no podras sacarlo de gran pez para moverlo hacia
este Libro. arriba.

()

| PezAzul2's y= 200
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Halo para Rotar

Herramienta Halos: Clic Derecho sobre la hormiga
Rotar un Objeto con el Halo Azul para mostrar los Halos.

Arrastra el halo Azul; veras que
cambia la direccidn.

@ Hormiga's direcciéon = 438
Haz clic sobre el nimero 45 en el Ejecuta el guidn (clic sobre el reloj
mosaico de abajo y tipea un verde) y dibuja una letra o nimero
nuevo nimero. usando el halo Azul para cambiar
la direccion.

Presiona ENTER y la direccién de |
la hormiga cambiara. Utiliza el ‘

halo Azul para retornar a la

direccién 45.
o Hormiga3 guionl ! normal @ E

Hormiga3 avanza 5

Hormiga2's direccion = 45
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Basurero

Herramienta Halos:
Mover al Cubo de Basura
. .. Yy Como Recuperarlo Otra Vez

X

Clic Derecho en la figura de arriba
para mostrar sus halos y luego haz
clicen la X.

También los objetos pueden
ser arrastrados hacia el
Cubo de Basura. Pruébalo.

Abre los halos para esta figura y haz
clicen la X.

El Cubo de Basura que aparece en
el Mundo retendra todos los objetos
hasta que quieras deshacerte
totalmente de ellos.

' Ejemplo de Cubo de Basura

Doble Clic en el Cubo de Basura para
ver lo que hemos arrojado.

Voltea las paginas del Libro BASURA
para ver todos los objetos que estén
ahi.

Arrastra hacia afuera las cosas que
guieres volver a usar.
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Flecha al Centro

Herramienta Halos:
Una Flecha en el Centro de
Rotacion Muestra la Direccién del
Movimiento

x e @O e
o %

|

& o ® O

tortugs

La cabeza de esta tortuga apunta
hacia la parte superior de la pantalla
pero la direccién de la flecha apunta
a una direcciéon de 45.

Haz clic en el reloj verde para
ejecutar el guidn. Pruébalo.
Modificalo.

normall Y B

O Tortuga guionl !

Tortuga avanza &5

Clic Derecho sobre la tortuga y
arrastra la pequena flecha en el
centro de rotacién hacia una nueva
direccion.

Si la flecha esta oculta, mueve el
halo Azul para hacerla aparecer.

e &ag®
o]

- & £
a

Una figura puede ser girada
hacia cualquier direccién con el
halo Azul de Rotacién y su flecha
verde de Direcciéon puede
apuntar a cualquier direccion
también. Pruébalo.

normall i B

4

O Tortuga2 guionl !

Tortuga2 avanza 5
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Centro de Rotacion

Herramienta Halos:
El Centro de Rotacion

Cada objeto tiene un centro de

rotacién. El centro puede ser movido

a cualquier lugar
de la pantalla.

Haz clic en el
reloj verde para
ejecutar el guion.

O Brazolzq guion !

Brazolzq gira &5

=R =]

—

O Brazo guiond

Brazo gira ;5

O Brazo guion5 !

Brazo gira -5

normall ¥ B

normall i B

normall i B

Abre los halos para el brazo izquierdo
del robot y mueve el halo central azul
de Rotacion para mostrar su centro de
rotacién.

Presionando la tecla MAYUS, arrastra
el + rojo hacia un nuevo lugar.

oo ®EGHS
e
©

L @
8 @

Brazolzq

O Brazolzgl guidn ! -r'.t:rma_lrﬁ> B
Brazolzql gira &5

El centro de rotacién puede
estar lejos del centro del dibujo.
Haz clic en el reloj verde para
probar este guién.

(O Robot guisn2 ! normall i B

Robot gira 5

+ La cruz roja sefiala el nueve centro de rotacién del
robot



Guia Réapida de Etoys 23 de 64

Halo Menu

Herramienta Halos: Clic Derecho en el letrero para
Comandos del Menu para mostrar sus halos y luego haz clic
Mayor Control y Facilidad en el halo Blanco de Mend.

Haz clic en el sujetador celeste
para mantener el Menu
desplegado y leerlo facilmente.
Intenta: enviar el letrero hacia el
fondo y traerlo hacia el frente.

enviar al fondo
traer al frente
incrustar...

> | letrerol | ‘

Prueba estos comandos del Menu para

Necesitaras algo de practica para
apre[lder lo que haylen el Halo !aj_ust_ar como fondo de escritorio
Menu y en como utilizar esas (dibujo... 4
herramientas y comandos.

el océano.

Algunas acciones se pueden deshacer;
haciendo clic en la flecha de retorno
en la Barra de Navegacion.

Experimenta con cada alternativa
para la palmera y mira lo que
ocurre.

O evitar gue sea eliminado
O se resiste al arrastre

estd bloqueado
proporcionar recorte
manipulador de direccidn
aceptar soltado de objetos
esquinas redondeadas

O0OmOO
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Halo para crear
un Mosaico de Guion

Herramienta Halos: Dibuja un objeto (estrella) y abre su
Hacer un Mosaico Representando a Visor (halo Celeste).
Este Objeto
Dibuja otro objero (cometa) y

, : , también abre su Visor.
El halo Mosaico te permite asignar

propiedades o comportamientos de
un objeto a otro objeto.

XxXe@@®
5" ¢
@ 'e“___ )

\g‘
Cometa
Crea un guidén como éste para el Haz clic en el rE|0] verde para
primer objeto (estrella), ir a categoria ejecutar el guidn.

BASICO, PRUEBAS Y GRAFICOS.

Cambia la palabra PUNTO por el
mosaico obtenido en el segundo %
objeto (cometa).

Cambia la palabra PUNTO en ambos O estrella guisn | normal B
lugares del guidn. Estrella avanza £ 5)

Cometa avanza & 5|

O Estrella guién ! normall i B

Estrella avanza 51}

Prueba Estrella's superpone Cometa

Prueba Estrella’s superpone punto 81 [Eskrsiiajparaesbe ajtamsky

j——y

No Estrella restaurar grafico basico

Si Estrella parécete a€pur
=Cogpeta - -
= e Reiniciar K
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Halo para Colapsar

Herramienta Halos:
Colapsar Minimiza un Objecto a
un Pequefio Botdn

Levanta este circulo con su halo
negro, ponlo en el Mundo
(arrastralo hacia la pantalla) y
aparecera su halo Colapsar.

Los objetos colapsados se
convierten en un botén en la
esquina superior izquierda del
Mundo y pueden ser movidos a
otros lugares.

Haz click en la Elipse dentro del badl
de Provisiones y abre sus halos.

El halo Colapsar no aparece mientras
el objeto estd dentro de un Libro, un
Contenedor o un Campo de Juegos.
Hay que ponerlos en el Mundo para
que aparezca el halo Colapsar.

0_

Colapsado, se parecera a ésto.

(%]  Circulo _O

A

Clic para botarlo Clic para expandirlo
a la Basura. otra vez.
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Halo para Propiedades de Color

Herramienta Halos:
Propiedades de Color

Las Propiedades de Color proveen
herramientas para personalizar la
apariencia de los objetos que estan
dentro de Provisiones y del Catalogo
de Objetos.

Haz clic en la Elipse dentro de
Provisiones para experimentar.

Clic Derecho para abrir sus halos y
luego haz clic en el halo Magenta.

Las propiedades de ¢
Elipse gigante han si
de diez maneras:

-color
-relleno gradiente
-segundo color
-relleno radial
-origen del reller
-direccion del rel
-ancho de bord
-sombra afadid
-ancho de somkb
-nuevo color de

Haz clic en el + que esta en el
borde superior de la paleta de color
para ver las Propiedades de Color.

Estas Propiedades incluyen: relleno
solido, gradiente radial y degradado,
color, estilo y ancho de borde,
anadiendo sombra con opciones
para su color y distancia.

x o [ D) +

Experimentar con estas
propiedades te permitird obtener
varias ideas para hacer que tus
proyecto&ggan la apariencia
que tu teNSMagines.
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Catalogo de Objetos

Provisiones:
El Catalogo de Objetos Contiene
Herramientas y Objetos
Listos para Usar

X alfabetice encentrar categorias ?

[Bdsico][Conectores [juegos] [Graficos,
[Sdla por diversidn| [Multimediz’

Eacritura de Guinhes
Barra de desplazamiento Campo de Juagos
4 O 1
Cubo de Basura Curva Elipse Joystick
Particulas Paoligono Rectingulo

Texto
Rectangulo Redondeado Texto

Texto con desplazamiento

Haz clic en el Catalogo de Objetos
que esta en el baul de Provisiones.

Cada botén nos lleva a un grupo de
objetos y herramientas.

Clic en la palabra ALFABETICO para
ver una lista de la A la Z.

Pasar el ratdn sobre cada icono en
el borde superior del Catélogo de
Objetos para leer la informacién de
los globos de ayuda.

I X alfabético encontrar categorias ? l

Haz clic en un objeto del Catalogo
para obtener una copia y usarlo en
tu proyecto.

Hay mas de 100 objetos en el
Catalogo. Algunos tienen mosaicos
especiales para usar.

Prueba ésto: Haz clic en un Poligono
y abre su Visor, luego en la
categoria POLIGONO verés 13
mosaicos especiales que controlan
su comportamiento y propiedades.

A

Algunos objetos funcionan
inmediatamente; algunos deben
tener un guién para que hagan lo
gue deseas.

La ESCOBA, que alinea objetos,
funciona al instante; lee su globo
de ayuda. Experimenta mas.

N\ A\

O
I
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Texto

Provisiones:
Anadiendo Texto a los Proyectos

Texto

Haz clic en la herramienta Texto
dentro de Provisiones. Resalta la
palabra y empieza a tipear.

Presiona ENTER en el teclado para
empezar una nueva linea de tipeo.

Clic Derecho en el Texto para
mostrar sus halos.

Tres halos adicionales del Texto
son menus para seleccionar
Estilo de la Fuente, Tamano,
Enfasis y Alineacidn.

X E@H®
O
Texto

Prueba los halos adicionales para
aprender cuales son sus efectos
de apariencia e imagina como
ello impactaria en tus lectores.

El ejemplo que se muestra a
continuacioén es KomikaText,

tamano 60 y en Negrita.

Abre el Visor del Texto y
selecciona la categoria COLOR.

Texto

El Visor de la herramienta Texto
incluye una categoria especial de
mosaicos llamado TEXTO.
Pruébalos.

Texto es un objeto; haz que se
mueva.

Haz clic en el reloj verde para
ejecutar el guiodn.

palabras es todo lo que tengo

normal 9 =

O Texto guionl !

Texto avanza #5 b

Rlabras
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Todos los Guiones

Provisiones:
Botdn 'Todos los Guiones',
Detener, Paso a Paso y Ejecutar
@,

Crea un circulo y crea un guién con
el mosaico AVANZA 5.

Haz clic en el reloj verde para
ejecutar y detener tu guién.

0 Burbuja3 guidnl !

normal ¢ B

Burbuja3 avanza #5 »

Utiliza el halo Verde para hacer
copias de tu dibujo, antes que el
guidn se detenga.

Las copias tendran el mismo guion
y también estaran pausadas.

Las copias y sus guiones pueden
ser cambiados.

-
¢

|
s

P

Abre las Provisiones y arrastra el
Boton TODOS LOS GUIONES

™

)
Haz clic en GO (Ejecutar) y todos
los guiones empezaran a
ejecutarse al mismo tiempo.

O

Sy,
—r

foto del pez perico obtenido de
www.fishtaxidermist.com
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Provisiones:
Control Remoto con Joystick

Pruébalo. .

Haz clic y arrastra el punto rojo

Crea un dibujo y un guién.

Haz clic en el Joystick dentro del
batl de Provisiones y abre su
Visor.

normal ¢ B

o aqua guién2 !

agua avanza #5}

aqua gira #5)

Haz clic en BASICO para luego ir
a la categoria JOYSTICK y ver sus
mosaicos especiales.
T ST
) Buscarl =]
J catagors
me _e:,'r:.:f '

loystick) 1o

guicnes
-! Joystick! gacmetria
1 5 uso cel [apiz
+ Jovstick nruchas
ravirniente
Bl Joystlck® rellenc v herde
manejo de gulones

re
4376

Bl Joystick® =anido £354
= observacion 5
B Jowstick’ arrastrar y soltar 4o
O o prruil:‘ e
Prusha  Snirada
WO -joystick
E Joystck's boténl falso
B Jaystick's botdnz falso
B jJaystck's desplazamiento o
B Joystick's :I!sﬂammiunl:u amiba - abajo L]
B hnll:'ll:llc':.de:pflnwmlenbﬂ Ilqulérlh - derscha b
B jd?lluclt'i.ihp..lh 1]

Combina los mosaicos; utiliza el
recuadro verde para juntar los
Mmosaicos.

) nuevoRojo guiénl |l nomall o

nuevollu]a:nvann EJI

. tick3's izguierda - derecha
s qu

nuavoRojo gira i 5. =W

= B

O NuevoRojo guionl !
NuevoRojo avanza Joystick3's arriba abajo)

NuevoRojo gira Joystick3's izquierda derecha)

latiendo [
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Grabador de Sonido

Provisiones: Abre las Provisiones y haz clic en
Grabador de Sonido el Grabador de Sonido.
Haz clic en el Menu blanco para
obtener mas ayuda acerca de la

herramienta de grabacién.

X Opciones de Grabacién de Sonido| “

bo nada todavia
([ Grabar |(_Parar | Reproducirl [ Guardar | B S

dame un mosaico con el sonido
escojer compresidn
editor de sonidos

Graba sonidos y afadelos a la _Grabar | Parar |(Reproducir]

biblioteca de sonidos de Etoys
para usarlos en los proyectos.

. . 0 simplemente pruébalo.

Haz clic en GRABAR y habla o Haz clic en GUARDAR (el botén mas
canta en el micréfono de tu a la derecha), tipea un nombre para
computadora. el nuevo sonido y clic en ACEPTAR.
Un botén rojo mostrara que la El nuevo sonido es anadido a la lista.

sesion ha empezado.
Haz clic en GRAZNIDO para ver la

Una barra amarilla mostrara el lista de sonidos.
nivel del volumen.

Haz clic en PARAR vy luego clic en
REPRODUCIR para oir tu grabacion.

O aqua guisn1 | [ratén Abajo B

Si deseas, graba otra vez
agua suena #graznldo

utilizando la misma herramienta.
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Barra de Desplazamiento

Catalogo de Objetos:
Barra de Desplazamiento para
Control Remoto

™ alfabdtice cnoont@r catugoriss P
Bisico] [Canectares| jusgoz| [Grificos]

|S5d1e par diversidn] [Multimedia

Escrtura de Guiones|

C rra de desplazamisn

L

Campo de jJusgos Cubo de Basura

4 < 1 L1
Curva Elipse joystick Particuias
iR 1

Paligono Rectangulo

Texto
Rectingulo Redundeadoe Texto

Texto con desplazamisntoe

Una Barra de Desplazamiento puede
tener un guién para controlar a otros
objetos.

Haz clic en la categoria BASICO y
luego abre la categoria BARRA DE
DESPLAZAMIENTO.

Existe un conjunto especial de
mosaicos para la Barra de
Desplazamiento. Abrelo.

13 ) ~berra de desplazamiento

B BarDesp's ancho L14
B! BarDesp's color i
B BarDesp's altura +100

B BarDesp's color de la barra
B BarDesp's descendiente | verdadero

B BarDesp's maximo valar $300
BarDasp's minimo valor +180
B BarDesp's redondeado ifalso
B BarDesp's valor numeérico £188.8

Crea un dibujo y un guién como el
siguiente.

Obtén una Barra de Desplazamiento
del Catalogo de Objetos y abre su
Visor.

o Basket guionl !

normall i B

Basket Sy « 220

Combina los mosaicos uniendo un
mosaico de VALOR NUMERICO de
la Barra de Desplazamiento al
VALOR Y de la pelota de Basket.

O Basket guidon2 !

latiendo § =

Basket _y + BarDesplaz2's valor numeérico

B
e
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Herramienta Capturar Pedazo

Catalogo de Objetos:
Herramienta 'Capturar Pedazo'

2 alfabdtico ercontrar cales

[Basica) [Conectares] luegos] € s
[Salo por diversidn| Multirmedis|

Escritura e Guionas|
@unu circulo @

p he
e o s
Elipze Escoba Estrella Flecha

{‘_ 1 g .\'\ ﬁ

Flecha Curva Lazo LI'rlE.ﬂ Poligono

E= =

Rectangulo Rectangulo Redondeado

e

Tridngule

Copia lo que desees con esta
herramienta.

Haz clic en el Catadlogo de Objetos
dentro de Provisiones y luego haz
clic en Graficos.

Haz clic y arrastra la herramienta
Capturar Pedazo alrededor de un
dibujo, disefo o texto; puedes
seleccionar todo o una parte.

Los bordes negros se expanden de
izquierda a derecha y de arriba para
abajo. La copia incluye todo lo que
esté adentro.

Las copias de Capturar Pedazo seran
rectangulares. Usa el Lazo para

formas irregulares.
—

C I

Haz clic en la herramienta
Capturar Pedazo en el botén
Graficos del Catalogo de Objetos.

=]

Capturar Pedazo

Cuando esta seleccionada, la
herramienta se convierte en una
linea negra con angulo recto.

—

Los colores, tamanos y proporciones
de las copias Capturar Pedazo
pueden ser modificadas. También se
les puede afadir un guién.

||
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Herramienta Lazo

Catélogo de Objetos:

ity | S50 Un Lazo se parece a lo

siguiente dentro del Catalogo

M alfabetico enconties calegorias ? g
(Biics) Eonectores) fomge) Grsiess) de Objetos.
[S6lo por diverzicn) [Multimedia)
[Escritura oe Guiones]
Capt d.- u:’ I. p
-_ urar Pl urva rcirculo um
© » 4 t Q
Elipse Emcabg drelle Flecha Lazo
LB
Flecha Curvis, Lazo Ainea Poligano
= [ La herramienta cambia de
.1 R & Radondeado .
e, forma cuando es seleccionada
ria a ~
i TI e T : y se parece a un peqgueno
l:|tl iza el Lazo para realizar copias signo maés.
libres de lo que desees.
Haz clic en el Catédlogo de Objetos —I—
dentro de Provisiones y luego clic en
Graficos.
Haz clic y arrastra el Lazo para En este dibujo se utilizé pedazos de
copiar cualquier forma o parte del copia realizados con el Lazo en la
original. figura colorida de la pagina
anterior.

Suelta la nueva copia lejos del
original, pues sino sera dificil

poder encontrarla. , ‘
! - ——
l f
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Imagenes Digitales

Catalogo de Objectos:
Imagenes Digitales en los
Proyectos Etoys

Si la imagen es muy grande, utiliza
el halo Amarillo para hacerlo mas
pequeno.

O...

Haz clic en su categoria
GEOMETRIA para cambiarle el
FACTOR DE ESCALA.

O...

Utiliza la herramienta Capturar
Pedazo o Lazo para copiar la parte
que desees incluir en tu proyecto y
desechar el resto.

Abre el Diario y copia una imagen
digital al Portapapeles.

El Portapapeles esta en el borde
izquierdo del marco (laptop XO).

Desde el Portapapeles, arrastra la
foto hacia el proyecto Etoys donde
se convertird en un objeto con halos.

Abre su Visor para crear un guion.

Las imagenes digitales utilizan
bastante espacio de tu
computadora.

Una copia con Capturar Pedazo o
Lazo utiliza menos expacio que la
imagen original.

Algunas veces afadir lineas o
dibujos en parte de una foto con la
Paleta de Pintura de la Barra de
Navegacién es una manera para
incluir los detalles que deseas. =
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Herramienta Fabrica Botones

Catalogo de Objectos:

Eolnies ndenis Haz clic en el Catalogo de Objetos

dentro de Provisiones y luego clic
en la categoria CONECTORES.

El Fa brica X altabéticn smrortrar categoras 7
Botones [Bés cof [Conecteres) [heges] Grificns
= Salu pur diversian’ Multimedia] [Fseriturm oe Gunnes) Haz clic en Fabrica Botones y
coplas de [ i s suéltalo en el Mundo (arrastralo a
M e cong arra de botones
cualquier o CEL = la pantalla).
. Botén Conector Conector Conector con Flecha
objeto —— — ) .
que Conector curvado Conector curvado con Flecha Si p|aneas utilizar en un proyecto
sualbes T R o N muchos Fabrica I.30t0nes, ahade
an &l = T &0 un segundo Fabrica Botones
: Editor de Flechas Elipse conbests bt i del pri | :
AlR 5 e encima del primero y ello creara
4 ok ke : £ :
copias de | fobamm wnexinmspin copias de si mismo.
Co (=] P
51 mIsmo. Rectdngulo con texte Solapa de botones
Taxto Tizula
Solapa de Conectores Texto realzado Titulo
Utiliza las herramientas de pintar Estas letras estan dentro de un
para dibujar algo que utilizaras Fabrica Botones y ahora nos daran
varias veces. una HERRAMIENTA sin fin para

h labras o disefios o . . .
Pon tu dibujo en un Fabrica Botones acer pafabras o disenos o

para hacer copias. Si el objeto tenia
un guién antes de ponerlo en el

Fabrica Botones, entonces todas las S
copias también tendran ese guién.

Estos ejemplos son objetos. Y cada

uno sera puesto en un Fabrica 0 0 S
Botones.

0S |Saco™ <O
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lconos de |la Parte Superior

Libros:

Los Cinco Iconos de la Parte Superior Haz clic en el boton izquierdo del
borde superior para abrir y cerrar

los controles expandidos.

Pasa el mouse sobre cada icono

Haz clic en Provisiones y luego para leer el globo de ayuda.
en el Libro. Experimenta con estos controles y
ST con los controles expandidos.
) eB 8 1 >
i — @ « B » 12

LN LipkD
EN BLANCO

El icono del centro abre un men Haz clic en Texto dentro de las
grande de opciones para explorar. Provisiones y empieza a escribir
- tu libro.
v -« @ B t+an .
U - Utiliza las flechas para pasar las
X L * paginas y leer este pequefio libro.
|encontrar...
|buscar de nuevo
liralacégina ...
duplicar ésta pagina
rvertir esta pagina » « E » 1/3

|deshacer cambics entodaelliore

|0 mantener todas las piginas del mismo tamano|
|M controles d= la paginz arriza

|0 regucir controles de la cagina

® mastrar controles de la paging = =
|0 érza de guiones i i Bienvenido Autor!
|0 mostrar p2ginas a pantzllz comolets
| continuar despuss de la (itima cagina
clasificar paginas

|dame un marczdor para esta pagina
dame un izono para esta pagina

|efectos visuales v de sonidc... 3 iPalabras!
|guardar psra revertir desplés . 3

|avanzadas... ’
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Controles Expandidos

Libros:

Herramientas del MenuU en los

Controles del Libro

Haz clic en Provisiones y luego en el

Libro.

Haz clic en el circulo de la izquierda

para expandir las opciones de control.
N

4 ' - H » 1/1

(

Haz clic en el Menu blanco de los
controles del Libro para abrir una
larga lista de opciones del Libro.

v -« @ = » +11

% | o EY

|duplicar £sts pagina
(ravertir esta p3gina

|deshacer cambios entodoellibo
LI mantener tozas las p3ginas del mizmo tamano

[ controlss de la paging arriba

U reducir controles de la pagina

B mzstrar controles d= la pagina

|0 dreadz guiones

|0 mzstrar paginas a pantsila complzta
[® continuar después de la dtim3 pagina
|clasificar péginas

|dame ur marcadcr para esta pagina
|dame un icano para esta p3gina

| efectos visuzles y tle sonido...

|guardar para revertir después...
|avznzadas...

. v ow|

Los halos del Libro brindan

38 de 64

todas las herramientas, menus

y opciones disponibles para

cualquier objeto.

Lee los globos de ayuda para
cada icono del borde superior

del Libro.

Tu Libro sélo tiene una pagina

hasta que le anadas mas.

Haz clic en el + para anadir

paginas.

© 060

P
Pez

Prueba las opciones de menu en
este libro azul:

-Duplica esta pagina
-Clasifica las paginas

Experimenta con otras opciones.

ficcion,
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Trabajando con Capas

Libros:
Trabajando con Capas de Objetos

Abre un Libro desde Provisiones.

TODO ES UN OBJETO. Puedes abrir
los halos y usar los controles, los
mends y los mosaicos de guién para
cualquier cosa.

B ® O &

X
|
@ » « B » 11

3

Page Controls

Pon una Elipse en tu Libro; la
Elipse esta sobre una Pagina y la
Pagina esta dentro de un Libro.

Prueba: abrir los halos para el
Libro, la Pagina y la Elipse.

Lee las etiquetas, asi sabras los
halos de qué capa has
seleccionado.

Cambia las cosas en el Libro, en la
Pagina y en la Elipse.

Clic Derecho en el medio de tu Libro
para abrir los halos y luego en el
mismo lugar, haz Clic Derecho otra
vez para abrir los halos de la
Pagina.

Clic Derecho en los iconos del borde
superior de tu Libro y encuentra los
halos para Alineamiento
(Alignment), Controles de Pagina
(Page Controls), y Botén de Tres
Fases (ThreePhaseButton).

Abre los Visores y experimenta con
los mosaicos de guidn y los menus.

TU decides qué opciones son las
mejores para tus proyectos.

imagen de |la rana tomada de www.free-nature-photos.org -
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Mosaicos de Navegacion del Libro

Libros:
Mosaicos de la Categoria
'‘Navegacion del Libro' en el Visor

Haz clic en Provisiones y luego en el

Libro.
Abre los halos y el Visor de tu Libro.

B @ & ®

« B9 1/1

Libro

Haz click en + para afiadir mas
paginas a tu Libro.

Prueba: cambiar de falso a verdadero,

y de verdadero a falso.

Y la pagina tres

[Azul's pageControlsAtTop = #verdadero

[Azul's pageControlsShort = falso

Haz clic en la categoria BASICO para
luego abrir la categoria NAVEGACION
DEL LIBRO.

Estos mosaicos de guién ayudan a
los lectores a usar un Libro de la
manera que deseen.

B ) wravegacion del lior

B8 Libro's controles de la pagina arriba Sverdadero
I Libroir apunto

| Libroir a Ia primera pagina

I uproir a Ia ultima pégina

B Libro's mostrando controles de pagina Sverdaders
E Libro's numere de pagine “1
E Libro's numers de paginas 1

1 Libro pagina anterior
-
! Libro pagina siguiente
Libro's reducir controles de Ia pagina *Falso
pagi v

! Libro revertir pagina

Experimenta con otros mosaicos
de la categoria NAVEGACION DEL
LIBRO para ver como funcionan
para tus propdsitos.
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Avanza

Mosaicos de Guion:
'Avanza 5' - Un Mosaico que Hace
Mover un Objeto

Abre el ball de Provisiones y haz
clic en una Elipse.

Abre un Visor para la Elipse con su
halo Celeste.

Ahora tu mosaico deberia
parecerse a ésto.

normal| i B

O Elipse guion1 |

Elipse avanza ;5

Haz clic en el mosaico ELIPSE
AVANZA 5 del Visor y suéltalo en
el Mundo (arrastralo a la pantalla).

B O ~basico
! Elipse suena - graznido
| Elipse avanza : 5/
| Elipse gira !5/

B Elipse's x 1212
= Elipse'sy 1274
B Elipse’s direccion ‘0

Haz clic en el reloj verde para
ejecutar y detener el guién.

Prueba con otros nimeros positivos
y negativos.

O Elipse2 guién1 |

normal| i B

Elipse2 avanza 5
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Gira

Mosaicos de Guion:

'Gira 5' - Movimiento Abre el Visor de tu Estrella.
Hace mover los objetos en los Haz clic sobre el mosaico GIRA 5
proyectos. dentro del Visor y suéltalo en el
Haz clic en la Estrella dentro de Muntd?l (?rrastrﬁlo hacla Ia”
Provisiones y luego abre sus halos. pantalial pata Recer U guion.

Haz clic en el reloj verde para -
ejecutar y detener el guién. | © ~basico

Estrella suena ; graznido

QO Estrella guion1 | normal i B

Estrella gira 5

Estrella avanza |5/
Estrella gira | 5

Ahora deberia parecerse a ésto. Cambia el nimero 5 del guién.
Utiliza las pequenas flechas verdes

Pruébalo. Haz clic en el reloj verde para cambiar de uno en uno.

de tu guidn. o...

Para nimeros grandes, resalta el
ndmero y tipea un nuevo valor y
luego presiona ENTER.

O Estrella2 guisni ! normall i =

Estrella2 gira 5

O Estrellal guiénl ! normall i B

Estrellal gira &5
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Rebota

Mosaicos de Guidn:
'Rebota’ - Cambia la Direccion de
un Objeto Cuando Toca el Borde

Haz clic en el reloj verde para
ejecutar y detener el guién.

O Basket guiénl ! normall i B
Basket avanza 10

Basket rebota i silencio

Afade a tu guién el mosaico
REBOTA.

Cambia el mosaico AVANZA con
un ndmero mas grande como 10
0 20.

(O Basket2 guiénl ! normal| B
Basket2 avanza © 5

Basket2 rebota ; silencio

Pinta algo y abre su Visor.

Crea un guion con el mosaico
AVANZA 5.

Haz clic en la categoria BASICO y
selecciona la categoria MOVIMIENTO.

o whasico . categoria
guiones
| Basket s( variables
| basico
Basket a7 guiones
| color

Basker g gcometria
| uso del lapiz

-

L J

-

| E Basket's pruebas
E Basket's ellenoy borde

manejo de guiones

= sonido

| observacion

| arrastrar v soltar
miscelaneo
graficos

| entrada

Basket's

Haz clic sobre la palabra
SILENCIO del mosaico para ver un
menu de varias alternativas.

(O Basket3 guiénl ! normal =]
Basket3 avanza 20

Basket3 rebota {silencio
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Mosaicos XeY

Mosaicos de Guion:
Los Mosaicos X e Y Senalan la
Ubicacion en una Cuadricula

Este 6valo rojo se ubica en una
posicion fija sobre el eje X de esta
Guia. Pon el 6valo en el Mundo vy
encuentra ahi la posicion X=212.

Muévelo a la izquierda o derecha y
regresara automaticamente.

O rojo guidnl ! latiendo Y B

rojoix €£212)

Escoge la opciéon DECREMENTAR
POR (Decrease by) después de
presionar en forma continua sobre
el mosaico X y luego ejecuta el
guién (clic en el reloj verde).

normall i B

0 azul guionl !

azul-x «210

Haz clic en forma continua sobre la
X en el guién de abajo.

Se abrird un menu, escoge
INCREMENTAR POR (Increase by).

Haz clic en el reloj verde para
ejecutar y detener el guién.

(O

O amarillo guionl !

normal i B

amarillo-x «25

Experimenta. éQué tan lejos se fue?

Haz clic sobre el nimero del
mosaico azul y también sobre el
nimero del mosaico verde; tipea un
nuevo valor. Presiona ENTER. El
ovalo verde se reubicara.

O ejecuta el guién y mira gque ocurre.

verde's y = {175

normal i B

verde _y decrementar por 100

0 verde guion2 !
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Categoria Uso del Lapiz

Mosaicos de Guifin: Crea un dibujo y abre su Visor. Haz
Mosaicos de la Categoria 'Uso del un guién como el que sigue.
Lapiz' Marcan el Camino desde el . .
Centro de un Objeto en Movimiento Haz clic en la categoria BASICO y

escoge del menu la categoria USO

_rT DEL LAPIZ.

Haz clic en el reloj verde para
ejecutar el guion.

O Portén guien1 | normall i B

Portén avanza 100

O Porténl guiénl ! normall i B
i Portonl avanza 35
Porton gira 160

. Portonl gira ;5
Porton trazar < verdadero

Arrastra el mosaico TRAZAR (lapiz El mosaico TRAZAR (lapiz bajo) puede
bajo) hacia el guidn. quedar en el Visor y todavia seguira
ejecutdndose si es VERDADERO.

Cambia de falso a verdadero; B .
ejecuta el guidn. Prueba también otros estilos de

rastro y otros colores.

O Portén2 guisnl ! normall ¢ E O Porton3 guiénl ! normall i B
Porton2 avanza 5 Port6n3 avanza 50
Porton2 gira 5 Porton3 gira £ 161

Porton2 trazar <« falso .
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Rastros en el Campo de Juegos

Mosaicos de Guion: Abre las Provisiones. Haz clic en la
'Rastros del Lapiz' en el Elipse y en el Campo de Juegos.

C d S 5 i
ampo de Juego Escribe un guion para la Elipse.

Bellos e intrincados rastros de lapiz Utiliza mosaicos de la categoria
dibujados en un Campo de Juegos BASICO y USO DEL LAPIZ (lapiz
pueden convertirse en objetos de bajo=trazar).

dibuj t ion. : T
Lo AL S LS AL LN Ll Ejecuta el guidén para hacer un

diseno. Experimenta con otros

ndmeros. Q

O oro guion1 | normal i B

oro avanza 100

oro gira $112

oro trazar + . verdadero

Pon la Elipse dentro del Campo de Juegos y

. - Crea un guioén para tu nuevo objeto.
ejecuta el guion.

Abre el Visor del Campo de Juegos, haz clic ~ Prueba este guién. Experimenta mas.
en la categoria BASICO y luego selecciona

RASTROS DEL LAPIZ.

Haz clic sobre el menud Blanco que esté a la
izquierda del mosaico CAMPO DE JUEGOS'S
HUELLAS DEL LAPIZ COMO GRAFICO (pen
trail graphic).

Y haz clic sobre DAME UN DIBUJO CON LAS _ _

HUELLAS DEL LAPIZ (hand me a picture of Iremlu_an

pen trall]. ampudi Juegos's huellas del lapiz como grafico = )
(O Dpiseiio agrandar ! normall i B

'Diseiio { ancho incrementar por {2
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Sellos o Firmas

Mosaicos de Guién: La categoria MISCELANEO incluye un
Sellos o Firmas Miscelaneos mosaico FIRMA (stamp) para cada
objeto.

Abre un Visor para tu diseno y haz un
guién como el siguiente.

Haz clic en el reloj verde para
ejecutar y detener el guion.

i 5 O Diseriol guion1 | normall i E

'O Dpisefio guisn1 1 inormal § E|

Disefiol gira £45)
‘Diseﬁogira £90) bl

Disenol firma

‘ Diseno firma

Los Sellos o Firmas son como rastros

Cambla’l el orden de los mosaicos de lapiz y pueden ser limpiados

y los numeros para cambiar el haciendo clic en el signo de

efecto. exclamacion ! en la categoria USO
DE LAPIZ.

normal § = O Diseio3 guion3 | normall i B8

O Diseno2 guion1 |
Disefio3 avanza #10?

Diseno2 avanza #20 [

Disefio2 firma Disefio3 gira { 120}

Disefio2 gira ¢3op Disefio3 firma @
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Direccion

Mosaicos de Guiodn: o , ,
Dibuja una mariposa como vista

Direccion ,
desde arriba, de manera que se
Haz clic en el reloj verde para mueva recto hacia arriba de la
ejecutar y detener el guién. pantalla, con el guién AVANZA 5.

o @ b (_1

O oro guién1 ! normall B (O Rosado guiénl ! normall & B

Oro avanza $5h

Rosado avanza #5 b

Oro : direccion %0&

Ahade al guion el mosaico DIRECCION  Existen direcciones para cada punto
arrastrando el mosaico por su flecha cardinal; prueba muchas direcciones.

blanca de 'asignacion'.
¢ o %
e [ E

Cambia los nimeros de DIRECCION
para cambiar la direccion del vuelo.

t](1 O orol guienz | inormal @ B
ga Orol avanza#!}

Orol £ direccién «£45)

Rosado2 avanza #2 [
O Melon guicnl ! ¥ B Rosado2 | direccidn «£90)

: r
Melon avanza 54 Melon2 avanza %5 »

5n /b direccién «k
] Vi e Ty i Mel6n2 {direccién «£-60) Eﬁ
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Factor de Escala

Mosaicos de Guion:
Cambiar el Factor de Escala
de un Objecto

Haz clic en el reloj verde para
ejecutar el guioén.

&

O' Abeja vuelalLejos ! Inormal) @ E
Abeja avanza 211}
Abeja gira &8}
Abeja £ factor de escala decrementar por 20}

abeja obtenida de una foto en:
www.abc net.au/morthasistories/s6 58414 . htm

Arrastra por su flecha blanca de
‘asignacion' el mosaico FACTOR DE
ESCALA hacia el Editor de Guiones.

Experimenta cambiando el valor en
el mosaico FACTOR DE ESCALA.

S % /f’?
o Abeja3 guionl ! normall i =
Abeja3 avanza ;2
Abeja3 gira 32

Abeja3 {factor de escala «:1

Crea un dibujo y abre su Visor.

Haz un guion como el que sigue.
Haz clic en la categoria BASICO y
selecciona del mend la categoria
GEOMETRIA.

{:%
!

o Abeja2 guién2 ! normall Y B

Abeja2 avanza 2

Abeja2 gira ;2

Haz clic en el FACTOR DE ESCALA que
esta en el guién para abrir un mend.

Selecciona DECREMENTAR POR
(decrease by); cambia el valor a 0.05.
Prueba otras ideas también.

o Abejad guiénl ! normal i B
Abejad avanza ;2
Abejad gira 2

Abejad ; factor de escala «:1
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Ocultar y Mostrar

Mosaicos de Guidn:
Mosaicos Ocultar y Mostrar

Haz clic en la exclamacién ! para
ejecutar el guién una sola vez.

Tv guiénl | normal
L ]

Tv ocultar

Tv guion2 | normal
L]

Tv mostrar

Para hacer un uso interesante de los
mosaicos OCULTAR y MOSTRAR, crea
un guién, como el que sigue, para tu
dibujo.

Haz clic en PRUEBA Si NO en el Visor
para crear un guién con una prueba.

Desde la categoria PRUEBAS, pon el
mosaico DEBAJO DEL RATON al lado
de la palabra PRUEBA en el guién.

O Dibujo guiénl ! normall i =
Prueba Dibujo's esta debajo del ratan

Si

No

Haz un dibujo, abre sus halos y
luego abre su Visor.

<

Haz clic en la categoria BASICO
para abrir un menu y luego haz clic
en la categoria MISCELANEO.

Haz clic en el mosaico OCULTAR vy
arrastra el mosaico hacia el Mundo
(hacia la pantalla).

Prueba el nuevo guién.

Anade los mosaico OCULTAR vy
MOSTRAR a tu guioén.

Haz clic en el reloj verde para
probar este guion.

O T1v2 guicns | normall ¢ =

Prueba Tv2's debajo del raton

Si Tv2 ocultar

No Twv2 mostrar
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Entrada desde el Mundo

Mosaicos de Guion:
Utiliza una Entrada desde las
Teclas o Flechas de Cursor

El Mundo (world) es la pantalla y
tiene un fondo gris claro.

Abre los halos del Mundo (world)
y encuentra estos cinco controles:

Visor o
Menu
Color > L*

Crear un Mosaico &

Haz un dibujo y crea un guién.
Utiliza el Visor del dibujo, el Visor
del Mundo, un mosaico PRUEBA y
combina los mosaicos en un guidn.

Haz clic en la tecla "a" para probar
este ejemplo de guion.

jatiendo B |

Prueba world's ultima tecla presionada = a

O Cuadrado guionl !

Si Cuadrado gira 5}
No

o Cuadradol guionl !

Abre el Visor del Mundo (world) y
mira su menu de categorias:
GUIONES, VARIABLES, COLOR,
RASTROS DEL LAPIZ, CAMPO DE
JUEGQOS, COLECCIONES, SONIDO
y ENTRADA.

ENTRADA es una manera de
hacer que los objetos y sus
guiones respondan a la presion
de una tecla cualquiera en vez
de presionar el ratén.

Para utilizar las Flechas de Cursor,
debes tipear pequenos corchetes
<> y la palabra: UP (arriba), DOWN
(abajo), LEFT (izquierda) o RIGHT
(derecha).

Haz clic en la Flecha de Cursor UP
(arriba) para ver el efecto.

P

normal i B

Prueba world's ultima tecla presionada & = <up>

Si Cuadradol avanza $5)

No

== .
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Categoria Sonido

Mosaicos de Guion:
Categoria Sonido

Puedes ajustar el tono con un mosaico
de la categoria SONIDO y crear musica
en movimiento.

Haz clic en el reloj verde para ejecutar
el guidn. Y apunta a la estrella con el

ratén. %

O Estrella guion1 |

normall

Estrella gira -3

Prueba Estrella‘s esta debajo del raton
Si Estrella reproducir frecuencia de 440

No Estrella detener sonido

A440 es un tono para afinar los
instrumentos musicales de una
orquesta.

La escala pentaténica tiene cinco
notas que se combinan bien entre
ellas.

C# 138.59 D# 155.56
F# 185.00 G# 207.65 %X
A# 233.08

latiendo i B

O Estrella guionl !

Estrella gira &1

Prueba Estrella's esta debajo del raton
Si Estrella reproducir frecuencia de ;440

No Estrella detener sonido

Haz clic en la Estrella dentro de
Provisiones y abre su Visor.

Haz clic en la categoria BASICO para
abrir un menu y selecciona la
categoria SONIDO (sound); crea dos
guiones como los que siguen.

Haz clic en la exclamaciéon ! para

iniciar y detener el sonido.

O verde guisn1 ! normall i =
Verde reproducir frecuencia de 220
O Verde guisn2 ! normall i H

Verde detener sonido

g
4 x

X

0 ®H®
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NUumeros Aleatorios

Mosaicos de Guidn:
NUmeros Aleatorios

Haz clic en el reloj verde para
ejecutar uno de los guiones. Detén
ese guién y luego prueba el otro
guion.

O Aceituna guionl ! Inormal @ =]
Aceituna gira 40}
o Aceituna guién2 ! normal i B

Aceituna gira , random ( 400 )

Haz clic en el reloj verde para
ejecutar el guion.

Mira los cambios de Direccién que

aparecen en el Observador celeste.

Cambia el valor de RANDOM
(aleatorio) con otro ndmero.

‘ Aceitunal's direccion = -0

O Aceitunal guion3 ! normal i B
Aceitunal avanza {5}

Aceitunal ¢ direccién ¢ £ random ( 45) )

El mosaico de Numeros Aleatorios
tiene un nimero y puede afadirse a
cualquier guion.

El rango de los nimeros puede ser
cambiado.

El mosaico de NUmeros Aleatorios se
encuentra en la caja amarilla en el
borde superior de los Editores de
Guidn. El mosaico RANDOM
(aleatorio) es el tercer mosaico.

El Catalogo de Objetos también tiene
mosaicos de NUmeros Aleatorios en
el botén ESCRITURA DE GUIONES
opcion Aleatoriedad.

Experimenta con las combinaciones
de estos tres guiones; cambia los
valores para aprender mas acerca
de los efectos que tienen los
Ndmeros Aleatorios.

o Aceituna2 guion2 !

normall i =

Aceituna2 gira random( 5 J

normall i B

Aceituna2 tamanio del lapiz « random( 5 J

normall i =

Aceituna2 avanza random( 5 J

O Aceituna2 guion5 !

O Aceituna2 guion4 !

Jopeuiog
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Ubicacion Exacta

Mosaicos de Guidn:
Ubicaciones Exactas

Los mosaicos de la categoria
GEOMETRIA son para informacién
y control.

Prueba las flechitas verdes para
hacer cambios.

Melon's X = 321 !
Melon's izquierda = < 254
Melon's derecha = < 388

&

Melon's y = < 178
Melon's arriba = 213
Melon's abajo = 142

Semilla's arriba = 203
Semilla's izquierda = 321

Haz clic en las exclamaciones !
para probar estos dos guiones.

".

O Melon2 guisn1 ! normall i B

Melon2  derecha <275

O Melon2 guisn2 ! normall i B

Melon2 S abajo «5160

Experimenta con las flechas verdes
de los Observadores celestes para
mover las parras de uva.

Abre un Visor para cada una de las
parras y haz clic en la categoria
BASICO y luego selecciona la
categoria GEOMETRIA para ver un
conjunto de 17 mosaicos. Pruébalos
todos.

-—
A

Parra's arriba = 148
Parral's arriba = 120

Los mosaicos de la categoria
GEOMETRIA necesitan algo de
practica para aprender a usar sus
controles y explorarlos.

W

|
wt wt
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Ancho y Longitud

Mosaicos de Guidn:
Ancho y Longitud

Estos Observadores celestes
muestran el largo y el ancho de la
letra G.

Utiliza las flechitas verdes para
cambiar estas dimensiones.

LetraG's ancho = 94
LetraG's longitud = 124

Haz clic y continua presionando
sobre la palabra 'ancho' del guion y
selecciona INCREMENTAR POR del
menuU. Prueba luego DECREMENTAR
POR.

Prueba también MULTIPLICAR POR,
pero piensa qué puede hacer
realmente tu computadora. Haz clic
en la exclamacién ! para ejecutar el

guion solo una vez, cuando pruebes
MULTIPLICAR POR.

LetraA's ancho = 50

O LetraA guisnl ! normall Y B

LetraA #ancho <-¢2 3

Dibuja un figura y haz clic en SALVA.

Clic Derecho en la figura para abrir
sus halos y luego abre su Visor.

Haz clic en la categoria BASICO para
abrir un mena y selecciona la
categoria GEOMETRIA. O si no
también...

Haz clic en el reloj verde para probar
este guién. CAmbiale los ndmeros.

O Letrao guién1 ! normal i B

LetraO #Iongitud - #220}

LetraO #ancho - #94)

Experimenta también con este guidn.

(oL

QO ol guisn: | normal @ B

Gol #ancho decrementar por #5)

Gol #Iongitud decrementar por %5)

5oL
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Avanzay Gira

Mosaicos de Guion:
Avanza y Gira en un Sélo Guién

Haz clic en el reloj verde para ejecutar
y detener el guién.

O Hojal guion1 |

normall

Hojal avanza %5)

Hojal gira ¢5b

Arrastra hacia afuera el mosaico
AVANZA 5 y suéltalo para formar
un guion.

De igual manera forma el guién
GIRA 5.

Ejecuta y detén los guiones.

o

O Hojaz guienz | ' normal @ B
Hoja2 avanza %5}
O Hojaz guien1 | normal i B
Hoja2 gira #5 »

0 sino. ..

Utiliza el halo Celeste para
abrir un Visor para la hoja.

Ambos mosaicos puede estar en
un solo Editor de Guiones.

También cambiales los nimeros.

0 Hoja guionl !

Hoja avanza %5 >

normal

Hoja gira #5)

<
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Categoria Pruebas

Mosaicos de Guidn:
Categoria Pruebas

Las PRUEBAS se utilizan para hacer
gue las cosas sucedan de la manera
que td te imaginas.

Haz clic en el reloj verde para
ejecutar y detener el guion.

@

O Ovalo guidnl !

normall

Prueba Ovalo's estd debajo del ratén

Si Ovalo gira £45)
No

La linea superior prueba:
Si la sentencia que contiene es
Verdadera

Las siguientes dos lineas dan las
alternativas:

Si SI (VERDADERO) entonces...
Si NO (FALSO) entonces...

Se necesita algo de practica para
explorar el potencial de las PRUEBAS
en los proyectos.

Cuanto mas veces pienses en
sentencias SIJENTONCES (if/then),
mas ideas plasmaras en Etoys.

Haz clic en la Elipse dentro de
Provisiones y abre su Visor.

Haz clic en el mosaico PRUEBA Si NO
y suéltalo en el Mundo (arrastralo
hacia la pantalla); cambia su
apariencia dentro del guién.

Prueba Si No

O Elipse guiénl | normal § E:

Prueba
Si
No

Siempre puedes abrir los Visores
de los objetos de los proyectos
para leerlos y cambiar sus
guiones.

El TEXTO también es un objeto.
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Normal y Latiendo

Herramientas del Menu:
{Qué es Normal o Cuando
Deberia Correr Este Guion?

Haz clic en el reloj verde para
ejecutar el guién y haz clic otra
vez para pausarlo.

e

O' Pincel guidnl normal
Pincel avanza & random ( 60} J

Pincel gira £ random ( £60) )

Existen muchas opciones, entre
ellas estd: RATON PRESIONADO

Esta funcionando en este
momento, haz clic sobre el pincel,
no sobre el reloj del guién.

/

O' Pincell guién2 ! ratén Presionado @ B

Pincell avanza =5

Pincell gira ;5

Crea un dibujo, abre su Visor y haz
un guién con AVANZA 5.

Haz clic en la palabra NORMAL del
Editor de Guiones para abrir un
menU de opciones como éstos.

LCuando deberia correr este guion?
‘normal
| pausado
latiendo
'raton Abajo
'ratén Presionado
raton Arriba
raton Dentro
‘ratdén Fuera
‘arrastrar Raton Dentro
\arrastrar Raton Fuera
‘abriendo
cerrar ]
_mas »
Lgue algmflca todo esto?
‘aplicar mi estado a todas las hermanas

Haz clic sobre el pincel para probar
RATON ARRIBA, luego experimenta
con otras opciones del menu.

raton Arribal i B

O Pincel2 guien3 |

Pincel2 avanza 40
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lconos del Visor

Herramientas del Menu:
Iconos del Visor

Los iconos de la parte superior del
Visor son herramientas, informacion
y menus.

(O Sketch
O [V 1
X O ~bésicn

| Sketchsuena :graznido

| sketchavanza {5

| sketchgira‘s,

E Sketch's x ~582
B Sketch'sy $317
B Sketch's direccion <0

Haz clic en la Elipse para resaltarla,
cambiale el nombre a algo util y
descriptivo.

Haz clic en la V para anadir una
variable. Crea tantas variables
como requieras para implementar
tus ideas.

Haz clic en el + para anadir otra
categoria a los mosaicos.

E O sketch va@

o Caja

Abre los halos para una Elipse
dentro de tus Provisiones. Haz clic
en su Visor (halo Celeste).

|

Se abrira el Visor con todos los
mosaicos que contiene.

Haz clic en la pequena pestanita a la
izquierda, para abrir y cerrar el Visor.

Haz clic en el O para cerrar el Visor y
su pestana.

El menu Blanco tiene cinco
herramientas mas. Prueba las
herramientas del menu de tu Elipse.

El botén BUSCAR significa
'busca-un-mosaico’' como REBOTA,
AVANZA u OCULTA, no un nombre
inventado.

x| Caja |

BQregar un nuevo guisn
Lgdrrame

dejarme ver =
mosaico representanacome
agregar panel de ousquena

par 4
P44
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lconos del Editor de Guiones

Herramientas del Men:
Los Ocho Iconos del
Editor de Guiones

normal @

Hierba2 guién1 |

Hierba2 {y incre

El signo de exclamacién ! ejecuta el
guién sélo una vez con cada clic.

El reloj verde ejecuta y detiene el
guién. Presionalo continuamente
para cambiar el nimero de latidos
por segundo.

Presiona sobre "normal" para
seleccionar "éCuando deberia correr
este guion?". Experimenta.

normal| i B

o HierbaAltal crece !
HierbaAltal ; abajo «;-13

HierbaAltal ¢ longitud incrementar por 10

El Editor de Guiones incluye muchas
herramientas, mends y comandos.

El circulo color Habano (0) a la
izquierda cierra el Editor de Guiones.

El nombre del objeto usado en esta
pagina es Hierba3. Utiliza sus halos y
su Visor para abrir otra vez el Editor
de Guiones.

El guiéonl se renombré a "creciendo".

normall i B

O' Hierba3 creciendo !

i

La caja Dorada tiene ocho mosaicos
frecuentemente utilizados.

Hierba3 avanza 1

El menud Blanco ofrece once
comandos mas.

Todos éstos necesitan de practica

para aprender a usarlos. \l \

ratén Presionadol i B

O Rosa crece !
Rosa abajo «-17

Rosa ¢ longitud incrementar por 5
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Boton para activar un Guidn

Herramientas del Men:
Botdn para Activar este Guidn

[Haz Clic para Girar el Cuadrado Dorado]

Crea un botdén que active un guidn
aun si el guidn no es visible en el
proyecto.

Haz clic en el mend Blanco y elige
BOTON PARA ACTIVAR ESTE GUION.

0 Aqua guionl ! pausado ¢ H ‘
Aqua gira #15}

guitnl

|agrega' pardmetro
ﬁ)_ﬁjggara acthiar este guidn

| minstrar flechas

|editar ayuca =n farma de Jhoko para este Juion
|explizar alternativas de estadc

Imeslrar oo igo Ll glmen e

!grabar ecta varsicn

IMLEsra @ i ajeLs

jdesliuyz esle guicn

Utiliza el halo
Blanco (Menu)
para cambiar el
color, tamano y
etiqueta del
boton.

v

DT

enviar al fondo
traer al frenta

incrustar...

cambiar color...

estilc del borde... '
desplazar sombra 4

O =uitar que sea ellminado
M se resiste al arrastre

2513 blogueado
oraporcionar recorte
manipulador de direccion
azeptar scitado de objztos
® =sjuinas redondeadas
hermanas... 4
exIras... »
desbloguaar "Ebiquata”

cambiar etiqueta

cambiar selector ce accidn
camhbiar argumentos

cambiar cuandc aztuar

cambiar destino

abre el visn® del gulon subyacente

mOOCO

El color, texto, tamano y estilo de
los botones fueron cambiados
utilizando los menus. Prueba
también las otras opciones.

[cuadrado grande gue avanza]
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Agarrame y Muéstrame

Herramientas del Menu:
Agarrame y Muestra a Mi Objeto

Estos comandos encuentran un objeto
que no puedes ver.

Haz clic en el signo de exclamacion !
para ejecutar el guién y la billetera
desaparecera.

Luego abre el ment Blanco del guién
y haz clic en MUESTRA A M| OBJETO.

Billeteral guionl | norn;‘

Billeteral |y «£-50)

Haz clic en el menu Blanco de la
parte superior del Editor de Guiones
y selecciona: MUESTRA A MI OBJETO

O Billetera2 guion1 | normall i
Billetera2 {y «$-100)
O si no. ..

Abre los halos y el Visor de esta
billetera.

Haz clic en el menu Blanco que se
encuentra en la parte superior de
su Visor.

O silletera3s

vE#

Selecciona: AGARRAME.

O también. . .

EL menu Blanco del Visor incluye:
DEJARME VER. Pruébalo también.

X | Bilicterad |

agregar un nuexe guidn
agarrame

dejarme ver

mosaice representandome
agregar panel de busqueca

o Billeterad -g_uiénl- ! normal i B

Billeterad [y «{-100)
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Observadores

Herramientas del Menu:
El Observador Simple y Detallado
del Visor

Este OBSERVADOR SIMPLE sélo
muestra la posicién X del Ovalo en
la pagina. Mueve el Ovalo a la
izquierda o derecha y el nimero
de ubicacién cambiara.

197

Arrastra la elipse Amarilla fuera
del libro.

Sus OBSERVADORES DETALLADOS

te dirdn su posicién dentro del
Mundo.

Amarillo's X = - 209

Amarillo's y = 233

Abre el Visor del évalo Azul y haz clic
en el mend Blanco que se encuentra
a la izquierda del mosaico AZUL'S Y.

Este OBSERVADOR DETALLADO

muestra la posiciéon Y. Mueve esta
elipse.

B Azul's x £194
B Azul'sy £67
/E Azul's direccién o

Azul'sy = ' 67

AUn cuando el Visor esté cerrado,
los OBSERVADORES DETALLADQOS
muestran la informacion.

Haz también cambios en los
OBSERVADORES. Haz clic en las
pequenas flechas verdes o resalta
el nimero y tipea uno nuevo, luego
presiona ENTER.

Elipse3's X = © 213
Elipse3'sy = | 133

526 O
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Papel de Grafico
en el Campo de Juegos

Herramientas del Menu:
Opciones de Papel de Grafico en el
Campo de Juegos

Utiliza un papel de gréafico estandar
de 16x16 dentro de un Campo de
Juegos o crea uno con tamanos y
colores personalizados.

Si seleccionas HACER UN PAPEL DE
GRAFICO (cuadriculado), te pedira:
ESCRIBE EL TAMANO DE LA REJILLA o
cuadricula.

Este ejemplo tiene tamano de rejilla
64. Nuevamente se te pedird que
asignes un color de fondo y de linea.

Haz clic en el Campo de Juegos dentro
de Provisiones; luego haz Clic Derecho
para abrir sus halos.

Haz clic en su menul Blanco. Haz clic
sobre el sujetador del menu para
mantenerlo abierto.

b g

Selecciona OPCIONES DEL CAMPO DE
JUEGOS y mantén abierto ese mend
también.

La lista del sequndo mend incluye
dos opciones:

-UTILIZAR TEXTURA ESTANDAR
-HACER UN PAPEL DE GRAFICO

Haz clic en el reloj verde para
ejecutar el guién, que dibujara un
grafico sobre la cuadricula.

Hl
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Bola | x incrementar por {16}

Bola #y incrementar por #random (#20 b}}
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